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PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W NYSIE

Wydzial Nauk Technicznych

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Rysunek architektoniczny Kod przedmiotu: ARCH-I-P-MK3/3
Kierunek studiéw: Architektura
Profil ksztatcenia: Praktyczny
Poziom studiéw: Studia pierwszego stopnia
Specjalnosc: Przedmiot wsp6lny dla wszystkich specjalno$ci
Forma studiow: Stacjonarne/niestacjonarne
Semestr: 1
Tryb zaliczenia przedmiotu: Zaliczenie Liczba punktéw ECTS Sposéb
T , - ustalania
. ajecia zwiazane z prak- OCeny z
L Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 5 koiglif(l)i/e 2,4 | tycznym przygotowaniem | 4,0 prze drr}lliotu
Formy zaje¢é i inne zawodowym
. Pracy Zajecia . ) i . S
Catkowita studenta Kkontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Kolokwium zaliczeniowe polegajace na rozwigzaniu zagadniefn proble-
Wykdad % 10 15 mowych i/lub testéw otwartych. Aktywny udziat w zajeciach, dyskusja. 20%
Ocena indywidualnych prac studyjnych i plenerowych. Ocena poziomu
Laboratorium 100 55 45 kreatywnosci studenta wykazanej podczas bezposrednich korekt indywi- 80%
dualnych realizowanych metoda ,,mistrz-uczen”. Przeglad semestralny.
Razem: 125 65 60 Razem: 100%
Kategoria - . Efekty Formy
efektow Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
L Zpa i rozqme rqlq i zastosowanie grafiki, rysunku i malarstwa w procesie projektowania architekto- KIP_ W13 WL
Wiedza nicznego i urbanistycznego.
Zna i rozumie sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych, urbanistycznych i plani-
2. . . K1P_W13 WL
stycznych oraz ich opracowywania.
Umiejetnosei L Potra.ﬁ po§1gg1wac si¢ wlasciwie dobranyml .techmkaml w zbakresw. grafl}q i rygunku, wykorzystujac K1P_U03 L
umiejetnoséci warsztatowe wspomagajace projektowanie architektoniczne i urbanistyczne.

Tresci ksztalcenia

Multimedialny wyktad informacyjno-problemowy z zastosowaniem metody

Wyklad Metody dydaktyczne przypadkéw i metody sytuacyjne;j.
. . Liczba
Lp. Tematyka zajec godzin

1. Dziedziny sztuk plastycznych. Rysunek, grafika, malarstwo, rzezba, architektura. Kompozycja i jej elementy. 2
Plaszczyzna obrazu, forma, barwa, faktura. Kompozycja. Format ptaszczyzny. Optyczny cig¢zar form i ich uktad na
plaszczyznie. Wiasciwosci form: cig¢zar, wielko$¢, kierunek. Kontrast i podobienistwo form.

2. Rodzaje osi i uktady kompozycyjne. Ztoty podziat. Porzadkowanie form na ptaszczyznie. Rytm, akcent, dominan- 2
ta, subdominanta.. Swiatto i barwa. Teoria barw. Mieszanie barw — synteza addytywna i subtraktywna. Zasady
widzenia barwy przedmiotéw. Koto barw. Cechy barw. Kontrasty barw. Gama barwna. Relatywizm barw.

3. Trzy wymiary i obraz. Historia perspektywy. Perspektywa — definicja. Obserwator — ptaszczyzna i model. Punkty 2
zbiegu na linii horyzontu. Perspektywa réwnolegta. Perspektywa ukos$na. Perspektywa z trzema punktami zbiegu —
perspektywa zabia i z lotu ptaka

4. Wyznaczanie $rodka obiektu. Podziat ptaszczyzny na réwne odcinki w perspektywie réwnolegtej. Podzial zadane;j 2
ptaszczyzny na jednakowe czgSci w perspektywie ukosnej. Plaszczyzny ukosne w perspektywie réwnoleglej i
ukosnej. Siatka geometryczna. Schody w perspektywie. Wnetrze w perspektywie réwnoleglej i ukosnej.

5. Rysunek. Materialy: papier: rodzaje, charakterystyka. Techniki rysunkowe: oléwek, wegiel, kredki, sangwina, 2
piérko, pedzel i tusz, flamastry, markery. Wielcy mistrzowie i ich dzieta.

6. Malarstwo. Materiaty: papier, ptétno. Techniki malarskie: farby akwarelowe, temperowe, akrylowe, olejne, colla- 2
ge. Wielcy mistrzowie i ich dzieta.

7. Rzezba jako forma przestrzenna. Elementy kompozycji rzezbiarskiej. Materiaty i techniki rzezbiarskie. Czynnosc: 2
rzezbienie, modelowanie, konstruowanie. Wielcy mistrzowie i ich dzieta. Grafika. Grafika artystyczna i uzytkowa.

Techniki druku artystycznego i przemystowego. Wielcy mistrzowie i ich dzieta.
8. Kolokwium zaliczeniowe. 1
Razem liczba godzin: 15
Laboratorium Metody dydaktyczne Intensywnie konsultowane prace studyjne i plenerowe.
- Liczba
Lp. Tematyka zajec godzin

1. Postrzeganie a kreacja. Zasady percepcji wzrokowe;j. Perspektywa jako graficzny zapis tréjwymiarowej przestrze- 3
ni. Rola szkicownika w procesie rozwoju wyobrazni, umiejetnosci obserwacji i analizy natury.

2. Horyzont — wyznaczanie linii, wyznaczanie punktéw konstrukcyjnych na linii horyzontu. Figury i bryly w prze- 3

strzeni. Sze$cian - konstrukcja bryly. Powielanie bryty, naktadanie, obrét.




3. Rodzaje perspektyw. Perspektywa kwadratu i kota — zasada 8 punktéw w perspektywie czolowej i ukosnej. Kon- 3
strukcja figur i bryt nad i pod horyzontem.

4. Konstrukcja bryl. Bryly platonskie, bryly obrotowe. Uktad byt w przestrzeni. Nakladanie, obrét, przenikanie, 3
cigcie bryl. Okres$lanie przestrzennosci bryt za pomoca waloru — szrafowanie.

5. Konstrukcja bryt. Bryly platonskie, bryty obrotowe. Uklad byl w przestrzeni. Naktadanie, obrét, przenikanie, 3
cigcie bryt. Okre$lanie przestrzennosci bryt za pomoca waloru — szrafowanie (c.d.).

6. Perspektywa czotowa. Wymiarowanie przedmiotéw w perspektywie stojacego czlowieka. Wnetrze. 3

7. Perspektywa czotowa. Wymiarowanie przedmiotow w perspektywie stojacego cztowieka. Wnetrze (c.d.). 3

8. Okreslanie architektury w perspektywie stojacego cztowieka. Czlowiek i architektura — skala. Konstrukcja biegu 3
ulicy — przesunigcia punktow konstrukcyjnych na linii horyzontu, zakret ulicy, wzniesienie i opadanie ulicy.

9. Okreslanie architektury w perspektywie stojacego cztowieka. Czlowiek i architektura — skala. Konstrukcja biegu 3
ulicy — przesuniecia punktéw konstrukcyjnych na linii horyzontu, zakret ulicy, wzniesienie i opadanie ulicy (c.d.).

10. Siatka geometryczna w perspektywie czotowej i ukosnej. Perspektywa placu miejskiego. 3

11. Siatka geometryczna w perspektywie czotowej i ukosnej. Perspektywa placu miejskiego (c.d.). 3

12. Konstruowanie bryt z trzema punktami zbiegu. Budowanie przestrzeni w uktadzie bryt przez stopniowanie waloru. 3
Plac zabaw — perspektywa zabia.

13. Konstruowanie bryt z trzema punktami zbiegu. Budowanie przestrzeni w uktadzie bryt przez stopniowanie waloru. 3
Plac zabaw — perspektywa zabia (c.d.).

14. Konstruowanie bryt z trzema punktami zbiegu — analiza elementéw sktadowych w odniesieniu do horyzontu. Bu- 3
dowanie przestrzeni w uktadzie bryl przez stopniowanie waloru. Miasto — perspektywa z lotu ptaka.

15. Przeglad semestralny. 3

Razem liczba godzin: 45
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